aQuolley VERSENYSZABALYZAT

I. FOGALOMTAR

A szabalyzatban és a versenykiirasokban hasznalt szakkifejezések jelentése a kdvetkezd.

| 1. ALAPFOGALMAK
Jatékosszam: a palyan (a vizben) egyszerre, aktivan bent 1évé csapattagok szama.
Kvéta: a jatékosszamon bellil a n6k kételezéen elbirt minimalis szama a vegyes szakagakban.
Keret: a csapat teljes regisztralt Iétszama, amely magaban foglalja az aktiv jatékosokat és a cseréket is.
Versenyszam: a jatékosszam alapjan meghatarozott kategéria (Egyéni, Paros, Harmas, Csapat).
Szakag: a jatékosszam, a nemek szerinti megoszlas és a kvota konkrét kombinacioja (pl. vegyes paros).
Korosztaly: a jatékosok életkora alapjan meghatarozott indulési kategoria.
Divizio: a jatékosok sportszakmai multja és jatéktudasa alapjan meghatarozott versenyosztaly.
Nevezési statusz: a csapat szervezeti hattere (Nyilt, Klub, Vallalati, Kézdsségi).
Létszamelony: specidlis, nem halmozhat6 esélyegyenlitési szabaly, amely tisztan ndi, ifjisagi vagy szenior tagokbol allé csapatok esetén

plusz egy aktiv jatékos jelenlétét engedélyezi a palyan a férfi szakagakban.

| 2. LABDAMENET

Halés szerva: olyan adogatés, amely érinti a halét, de szabéalyosan az ellenfél térfelén esik le.

Kényszerpassz: kizarolag a szervafogadés pillanatara vonatkozé szabaly. Az adogatasbol érkezé labdat tilos elsé érintésbél azonnal
visszaltni; a fogado6 csapatnak kételez6en végre kell hajtania legalabb egy belsé atadast a csapattarsak k6zott.

Szabalytalan érintés: hibanak mindsilé labdamegjatszas, amely az egyértelm( kettds érintést (egymas utan kétszer ér hozza ugyanaz a
jatékos), illetve a labda megfogasat, tartasat, megemelését (vitt labda) vagy dobéasat jelenti.

Hal6érintés: a jatékos testének vagy ruhazatanak barmilyen érintkezése a haléval a labdamenet k6zben, amely minden esetben
szabalytalansagnak mindsul és az ellenfél pontszerzését vonja maga utan.

Egyiittes érintés: amikor két csapattars teljesen egyszerre ér a labdahoz. Ez szabalyos megjatszasnak minéstl, kettd labdaérintésnek szamit
be, és a labdat ezutan barmelyikik visszajatszhatja.

Blokkeérintés: a halonal az ellenfél tamadasanak kivédésére tett kisérlet soran torténd labdaérintés, amely nem szamit bele a csapatnak
engedélyezett harom érintésbe, és a blokkold jatékos ezutan azonnal Ujra megjatszhatja a labdat.

Palyan kiviili labda (out): amikor a labda a térfélvonalak vagy a sarokcsipeszek érintése nélkil esik a vizbe. Ha a labda barmilyen kis
részével eléri a vonalat vagy a csipeszt, az jatékon belll van (in), még akkor is, ha a zéme mar kint van. Bir6 hianyaban a dontés joga azé a
csapaté, akinek a térfeléhez kdzelebb esett le a labda.

| 3. VERSENYLEBONYOLITAS, IGAZGATAS
Versenytipusok (formatumok): azt hatarozzak meg, hogy a versenykiiras milyen mértékben irja elé a hivatalos szabalyok alkalmazasat.
Standard: olyan versenytipus, ahol a jaték a hivatalos szabalyok szerint, médositasok nélkil zajlik.
Regionalis: olyan versenytipus, ahol a jaték a normal szabalyok helyi (példaul a kdrnyezeti adottsagok miatti) moédositasa szerint torténik.
Sorsolt: olyan versenytipus, ahol a csapatok 0sszetételét a verseny kezdetén sorsolassal hatarozzak meg.

Versenyigazgat6: a torna legfébb vezetdje és dontéshozoja, aki rendkivdli kérilmények esetén jogosult a szabalyok moédositasara, és
elbiralja a hivatalos 6vasokat.

| 4. NEVEZESI ES JOGOSULTSAGI RENDSZER

Minden indulé csapatnak és jatékosnak az alabbi harom feltételnek kell kotelezéen és egyuttesen megfelelnie a nevezés érvényességéhez.



KOROSZTALY DIvizI6 NEVEZESI STATUSZ

Ifjisagi (U16): a verseny évében 16. Kezd6: versenymdlttal nem rendelkez6 Nyilt: kotetlen, szabadidés indulas tagsagi
életéviiket be nem toltott jatékosok. szabadidGs jatékosok, akik korabban nem vagy céges kotelezettségek nélkdl.
nyertek hivatalos tornat ebben a divizidban.

Junior (U25): a verseny évében 25. életéviket ~ Haladd: tapasztaltabb amatérok, vagy a kezdd Klub: hivatalos aQuolley egyesileti tagsaghoz

be nem toltott jatékosok. diviziébol gyézelmik alapjan feljebb lépett vagy éves versenylicenchez koétott nevezés.
jatékosok.

Felnétt (Standard): a 25 és 55 év kozotti Profi: nemzeti vagy nemzetkdzi szévetségnél Vallalati: céges csapatok, ahol a keret minden

jatékosok kategoriaja. igazolt roplabda-, strandréplabda- vagy tagja igazolhatéan ugyanannal a vallalatnal
labtenisz-multtal rendelkezé sportolok. dolgozik.

Szenior (055): a verseny évében 55. Abszolut (Elite/Open): korlatozas nélkuli divizio, Ko6zosségi: csaladi, barati vagy lakohelyi civil

életéviiket betoltott vagy meghaladott ahol barmilyen jatéktudasu résztvevo rajthoz kozosségek formalis szervezédésén alapuld

jatékosok. allhat. kategoria.

Il. RESZLETES SZABALYOK

| 1. VERSENYSZAMOK ES SZAKAGAK SZERKEZETI ADATAI

VERSENYSZAM SZAKAG JATEKOSSZAM PALYAMERET
Egyéni Férfi / néi 116 - 116 8x4 méter
Paros Férfi / néi / vegyes 2 f6 116 316 10x5 méter
Harmas Férfi / néi / vegyes 316 min. 1 {6 516 11x6 méter
Csapat Nyilt / vegyes 4-6 16 min. 2 f6 6-8 f6 12x6 méter

| 2. HALOMAGASSAG ES ViZMELYSEG

A halé magassagat a mederszinttdl, halokdzépen mérve kell meghatarozni a mindenkori vizmélység és az adott szakag fliggvényében. Az
ajanlott vizmélység 0,6 és 1,3 méter kozott van.

ViZMELYSEG NOI SZAKAG VEGYES SZAKAG FERFI SZAKAG
0,6-0,9 m 2,35m 2,40 m 2,45 m
0,9-1,1m 2,45m 2,50 m 2,55 m
1,1-1,3m 2,55 m 2,60 m 2,65m

| 3. JATEKMENET ES MERKGZESREND
Alapelv: az aQuolley szabélyai a réplabda szabalyait kdvetik, az alabbi kivételekkel.
A labdamenet célja: a labda vizre érkezése az ellenfél térfelén belul, vagy az ellenfél hibara kényszeritése.
Csapatérintések: csapatonként maximum 3 érintés megengedett (a blokkolas nem szamit bele).

Szervapozicio: a szervalo jatékos legfeljebb 0,5 méterre tavolodhat el az alapvonaltol, és kételezéen a palyan belul kell maradnia. Az
alapvonal testtel torténd hatrahtzasa vagy barmilyen elmozditésa tilos.

Halés szerva: ha a szerva a halét éri és szabalyos terlleten landol, akkor a nyitast meg kell ismételni.

Kényszerpassz: a fogad6 csapatnak a szervafogadas utan legalabb egy tovabbi érintést (belsd passzt) kell végrehajtania, mielétt a labdat az
ellenfél oldalara kildi. Mez6nyjatékban ez a kényszer méar nem all fenn.

Erintési médok: a labda érintése barmilyen testrésszel és barmilyen médon megengedett, kivéve az egyértelm dupla érintést vagy a dobast
(a labda megfogasat, tartasat). A vizben térténé mozgas rendkivili nehézségei miatt megengedett a nyitott tenyeres fogadas és feladas, illetve
a finom ejtéseknél az ujjbeggyel térténd érintés is.

Pontozas és szettek: a mérkézések két nyert szettig, a szettek 15 pontig tartanak. 14—14 utan a jaték addig folytatodik, amig kétpontos elény
nem alakul ki valamelyik csapat javara.

Id6kérés: minden szakagban a csapatok szettenként kétszer kérhetnek idét.

Forgas: Paros és harmas felallasban a poziciécsere opcionalis, de a szervalé személyének véaltakoznia kell: minden (j adogatasnal a csapat
masik jatékosa nyit. Négyfés vagy nagyobb csapatok esetén a szerval6 cseréje mellett — a roplabda szabalyaihoz hasonldéan — a teljes forgas



is kotelezd. Valahanyszor a csapat visszaszerzi a szervajogot, a jatékosoknak az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban egy poziciot el kell
mozdulniuk.

Cserék szabalyai: egyéniben nincs csere. A tébbi szakagban szettenként legfeljebb két cserét lehet végrehajtani. A harmas és a csapat
szakagakban a dupla csere is engedélyezett.

lll. VERSENYIGAZGATAS ES RENDKiVULI ELJARASOK

| 1. ESETI SZABALYMODOSITASOK

Nagy szamu nevezés esetén a versenyigazgaté donthet tgy, hogy a csoportkdrben eltekint a harmadik szettél. Ezenkivil a masodik szettben
nem feltétlenil szilkséges a kétpontos kiilénbség, és a szettek 15 helyett 11 pontig is jatszhatok. Mivel az iddjaras, a viz hémérséklete és a

szélviszonyok nagymértékben befolyasolhatjak a versenyek lebonyolithatdsagat, a versenyigazgaté jogosult a tervezett kezdési, folytatasi és
befejezési idépontok moédositasara.

| 2. 6vAs ELBIRALASA

Az aQuolley élményplatform a kénnyed és befogadd Iégkort helyezi el6térbe, ahol a szérakozas és a baratsag megeldzi a versenyeredmények
barmi aron torténd elérését. Ezért a szervezék csak szurdprébaszeriien ellenérzik a versenyen indulo jatékosok jogosultsagi adatainak (nem,
életkor, versenyzdi statusz vagy csaladi kapcsolatok) megfelel6ségét.

Ha valakivel szemben jogosultsagi szabalysértéssel kapcsolatos panaszt — 6vast — nyljtanak be, a versenyigazgaté igazolast fog kérni az
érintett csapattél a vitatott adatokra. Ha a kapott bizonyitékot érvényesnek itéli, az évast elutasitja; ellenkezd esetben az 6vasban érintett
csapatot kizarja. A csapatok felelnek az egyes jatékosok adatainak pontossagéért. Az évasokat legalédbb 180 perccel a verseny kezdete elétt be
kell nydjtani.
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