aQuolley VERSENYSZABALYZAT

I. FOGALOMTAR

A szabdlyzatban és a versenykiirdsokban haszndlt szakkifejezések jelentése a kévetkezé.

I 1. ALAPFOGALMAK
Jatékosszam: a pdlydn (a vizben) egyszerre, aktivan bent Iévé csapattagok szdma.
Kvéta: a jatékosszdamon belll a nék kételezéen eléirt minimdlis szama a vegyes szakdgakban.
Keret: a csapat teljes regisztrdlt Iétszdma, amely magdban foglalja az aktiv jatékosokat és a cseréket is.
Versenyszdm: a jdtékosszdm alapjén meghatdrozott kategéria (Egyéni, Pdros, Harmas, Négyes, Otés, Hatos).
Szakdg: a jatékosszdm, a nemek szerinti megoszlds és a kvéta konkrét kombindcidja (pl. vegyes pdros).
Korosztdly: a jadtékosok életkora alapjén meghatdrozott induldsi kategdria.
Divizié: a jdtékosok sportszakmai multja és jatéktuddsa alapjdn meghatdrozott versenyosztdly.
Nevezési stdtusz: a csapat szervezeti hdttere (Nyilt, Klub, Vdllalati, K6zosségi).

Esélykiegyenlités: nem automatikusan jard, nem halmozhaté kedvezmény, amelyet a nevezéskor kell igényelni, és amely annak a
csapatnak enged eggyel tobb aktiv jétékost a pdlydra, amelynek minden aktiv jatékosa a jogositd csoportok legaldbb egyikébe tartozik:
nok, 16 év alattiak, 55 év felettiek. A jédtékosoknak nem kell ugyanabba a csoportba tartozniuk. Kizdrélag Kezdé diviziéban és a férfi
szakdgakban igényelhetd, egyéniben nem. Részletesen a Il.4. pontban.

| 2. LABOAMENET
Hdlés szerva: olyan adogatds, amely érinti a hdldt, de szabdlyosan az ellenfél térfelén esik le.
Kényszerpassz: kizdrélag a szervafogadds pillanatdra vonatkozé szabdly. Az adogatdsbdl érkezé labddt tilos elsé érintésbél azonnal
visszaUtni; a fogadd csapatnak kotelezéen végre kell hajtania legaldbb egy belsé dtaddst a csapattdrsak kdzott.

Szabdlytalan érintés: hibdnak minésiilé labdamegjdatszds, amely az egyértelmi kettds érintést (egymds utdn kétszer ér hozzd ugyanaz
a jatékos), illetve a labda megfogdsat, tartdsdt, megemelését (vitt labda) vagy dobdsdt jelenti. Megemelés: a labda a kézen nyugszik, és
a kéz emeli meg, jellemzden alulrdl, nyitott tenyérrel. Hazds: a labda a tenyéren nyugszik, és a kar viszi magdval oldalra vagy elére,
vizilabdds mozdulattal. Mindkettében ko6zos, hogy a labda a kézzel egyitt halad, ahelyett hogy visszapattanna réla. Kettds érintés:
ugyanaz a jatékos egymds utdn kétszer ér a labddhoz ugyanabban a megjdtszdsban — leggyakrabban felsé (kosdr) érintésnél, amikor a
labda elébb az egyik tenyérrél, majd a mdsikrdl pattan. Ha a két kéz egyszerre ér a labddhoz, az egy érintés, akkor is, ha két testrész
érinti. Csak akkor hiba, ha a két érintés kilon-kilon is ldthatd. A kilénbség roviden: a vitt labddndl az a hiba, hogy a labda nem pattan;
a kettds érintésnél az, hogy kétszer pattan.

Hdléérintés: a jatékos testének vagy ruhdzatdnak érintkezése a hdléval a labdamenet kézben.
Egyiittes érintés: amikor két csapattdrs teljesen egyszerre ér a labddhoz.

Blokkérintés: a hdléndl az ellenfél tdmaddsdnak kivédésére tett kisérlet sordn torténd labdaérintés, amely nem szdmit bele a csapatnak
engedélyezett hdrom érintésbe, és a blokkold jatékos ezutdn azonnal Ujra megjdtszhatja a labddt.

Pdlydn kivili labda (out): amikor a labda a térfélvonalak vagy a sarokcsipeszek érintése nélkil esik a vizbe. Ha a labda bdrmilyen kis
részével eléri a vonalat vagy a csipeszt, az jatékon belil van (in), még akkor is, ha a zéme mdr kint van. Biré hidnydban a dontés joga azé
a csapaté, akinek a térfeléhez kozelebb esett le a labda.

| 3. versenvLEBONYOLITAS, IGAZGATAS
Versenytipusok (formdtumok): azt hatdrozzdk meg, hogy a versenykiirds milyen mértékben irja elé a hivatalos szabdlyok alkalmazdsdt.
Standard: olyan versenytipus, ahol a jdték a hivatalos szabdlyok szerint, médositdsok nélkdl zaijlik.

Regiondlis: olyan versenytipus, ahol a jdték a normdl szabdlyok helyi (példdul a kdrnyezeti adottsdgok miatti) médositdsa szerint
torténik.

Sorsolt: olyan versenytipus, ahol a csapatok 6sszetételét a verseny kezdetén sorsoldssal hatdrozzdk meg.

Versenyigazgatoé: a torna legfébb vezetdje és dontéshozdja, aki rendkivili kérilmények esetén jogosult a szabdlyok médositdsdra, és
elbirdlja a hivatalos évdsokat.

| 4.nEVEZESI €S JOGOSULTSAGI RENDSZER

Minden indulé csapatnak és jatékosnak az aldbbi hdrom feltételnek kell kdtelezéen és egyiittesen megfelelnie a nevezés érvényességéhez.

A kategdridk lefelé kompatibilisak: mindenki nevezhet olyan kategéridba, amely &t nem zdrja ki. A férfi szakdgakban nincs nemre
vonatkozd megkotés, a felndtt korosztdlyban nincs életkori megkétés; a néi, az ifjisdgi (U16), a junior (U25) és a szenior (O55) kategdridkba



csak az adott feltételnek megfeleld jdtékosok nevezhetnek.

KOROSZTALY pIvizIo NEVEZESI STATUSZ
Ifjusdgi (U16): a verseny évében 16. Kezdé: versenymulttal nem rendelkezé Nyilt: szabad indulds tagsdg vagy céges
életéviiket be nem toltott jatékosok. szabadidds jétékosok, akik kordbban nem kotelezettségek nélkal.

nyertek hivatalos torndt ebben a divizidban.

Junior (U25): a verseny évében 25. életéviket  Haladé: tapasztaltabb amatérok, vagy a Klub: hivatalos aQuolley egyestileti
be nem toltott jatékosok. kezdé diviziébdl gyézelmik alapjdn felijebb tagsdghoz vagy éves versenylicenchez kotott
Iépett jatékosok. Nemzeti vagy nemzetkozi nevezés.

szovetségnél igazolt réplabda-,
strandréplabda- vagy ldbtenisz-multtal
rendelkezé sportoldk ide nem nevezhetnek.

Felnétt (Standard): a 25 és 55 év kozotti Abszolut: korldtozds nélkuli divizid, bdrki Vdllalati: céges csapatok, ahol a keret
jdatékosok kategdridja. nevezhet jdtéktuddstdl fliggetlendl. Nemzeti minden tagja igazolhatéan ugyananndl a
vagy nemzetkozi szovetségnél igazolt vdllalatndl dolgozik.

roplabda-, strandréplabda- vagy Idbtenisz-

Szenior (055): a verseny évében 55. multtal rendelkezé sportoldk kizdrélag ebbe a

Ko6z6sségi: csalddi, bardti vagy lakdhelyi civil

életéviket betoltétt vagy meghaladott kozosségek formdlis szervezédésén alapuld

divizidba nevezhetnek.
jdtékosok. kategdria.

Il. RESZLETES SZABALYOK

| 1. vERSENYSZAMOK ES SZAKAGAK SZERKEZETI ADATAI

VERSENYSZAM  SZAKAG JATEKOSSZAM  KVOTA KERET  PALYA — NOI / VEGYES PALYA — FERFI
Egyéni Férfi / néi 1f6 - 16 6x3m 8x4m

Pdros Férfi/ n6i/ vegyes 26 1f6 3f6 8x4 m 9%x4,5 m
Hdrmas Férfi / néi/ vegyes 3f6 min. 16 5 f6 9x4,5m 10x5m

Négyes Férfi/ vegyes 46 min. 2 f6 6 f6 10x5m

Otos Férfi / vegyes 56 min. 2f6  7f6 11x6 m

Hatos Férfi/ vegyes 6 f6 min. 2 f6 8 f6 12x6 m

| 2. HALOMAGASSAG ES vizmELysEs

A hdlé magassdgdt a mederszinttél, hdldkozépen mérve kell meghatdrozni a mindenkori vizmélység és az adott szakdg fiiggvényében. Az
ajdnlott vizmélység 0,6 és 1,3 méter kozott van.

VizmELYSEG ndI SZAKAG VEGVYES SZAKAG FERFI SZAKAG
0,6-0,9 m 235m 2,40 m 2,45 m
0,9-1,1m 2,45m 2,50 m 2,55 m
1,1-13m 2,55 m 2,60m 2,65 m

| 3. JATEKMENET €s MERKSZESREND

Alapelv: az aQuolley szabdlyai a teremroplabda szabdlyait kévetik, az itt bemutatott eltérésekkel — melyek kozul a legjelentésebbek,
hogy a létszdm és a pdlyaméret versenyszdmonként vdltozik, a hdlémagassdg pedig a vizmélységhez igazodik.

A labdamenet célja: a labda vizre érkezése az ellenfél térfelén belil, vagy az ellenfél hibdra kényszeritése.
Csapatérintések: csapatonként maximum 3 érintés megengedett (a blokkolds nem szdmit bele).

Szervapozicid: a szervdld jdtékos legfeljebb 0,5 méterre tdvolodhat el az alapvonaltdl, és kotelezéen a pdlydn beldl kell maradnia. Az
alapvonal testtel torténd hdtrahtdzdsa vagy bdrmilyen elmozditdsa tilos.

Hdlés szerva: ha a szerva a hdlét éri és szabdlyos terileten landol, akkor a nyitdst meg kell ismételni.

Kényszerpassz: a fogadd csapatnak a szervafogadds utdn legaldbb egy tovdbbi érintést (belsé passzt) kell végrehajtania, mielétt a
labddt az ellenfél oldaldra kildi. Mezdnyjdtékban ez a kényszer mdr nem dll fenn.

Erintési médok: a labda érintése bdrmilyen testrésszel és bdrmilyen médon megengedett, kivéve az egyértelmi kettds érintést, a labda
megfogdsdt vagy dobdsdt, illetve a vitt labddt (a labda megemelését vagy hizdsdt). A vizben torténé mozgds rendkivili nehézségei



miatt megengedett a nyitott tenyeres fogadds és feladds, illetve a finom ejtéseknél az ujjbeggyel torténd érintés is.

Egyiittes érintés: ha két csapattdrs teljesen egyszerre ér a labddhoz, az szabdlyos megjdtszds. Két csapatérintésnek szamit, és a labddt
ezutdn bdrmelyikik visszajdtszhatja.

Hdlbérintés: a jatékos testének vagy ruhdzatdnak bdarmilyen érintkezése a hdléval a labdamenet kézben szabdlytalansdg; a pontot az
ellenfél kapja.

Pontozds és szettek: a mérkézések két nyert szettig, a szettek 15 pontig tartanak. 14-14 utdn a jaték addig folytatddik, amig kétpontos
elény nem alakul ki valamelyik csapat javdra.

Id6kérés: minden szakdgban a csapatok szettenként kétszer kérhetnek id6t.

Szervasorrend: A csapat a szett elején rogzitett sorrendben adogat. A sorrend a szett végéig kotelezd; a kévetkezd szett elején djra
megdllapithatd. Aki szervdl, addig marad szervdldsban, amig a csapata pontot szerez. A labdamenet elvesztése utdn, amikor a csapat
visszaszerzi az adogatds jogdt, a sorrendben kovetkezd jatékos nyit. Egy jatékos tehdt csak akkor adogat Ujra, ha addigra a csapat
minden mds jatékosa sorra kerdlt.

Forgds: Pdrosban és hdrmasban nincs kételezé forgds (pozicidcsere), csak a szervasorrend kotétt. Négy vagy tobb fés csapatokndl — a
teremroplabda szabdlyai szerint — kételezd a teljes forgds: minden visszanyert adogatdsi jogndl a jatékosok egy pozicidt Iépnek az
Sramutatd jardsdval megegyezé irdnyban.

Cserék szabdlyai: egyéniben nincs csere. A tobbi szakdgban szettenként legfeljebb két cserét lehet végrehajtani. A hdrmas és a csapat
szakdgakban a dupla csere is engedélyezett.

| 4 eséLvkiecvenLiTEs

Jogosultsdg: az a csapat, amelynek minden aktiv jatékosa a kdvetkezd csoportok legaldbb egyikébe tartozik, eggyel tébb aktiv jétékost
szerepeltethet a pdlydn, mint amennyit a versenyszdm eléir: nék; a verseny évében 16. életéviiket be nem toltott jatékosok; a verseny
évében 55. életéviiket betoltott jatékosok. A jatékosoknak nem kell ugyanabba a csoportba tartozniuk — férfi pdrosban példdul egy né,
eqgy ifjusdgi jatékos és egy szenior férfi is dllhat egyszerre a pdlydn.

Igényelni kell: a kedvezmény soha nem jdr automatikusan. A nevezéskor kell kérni. A verseny megkezdése utdn nem veheté igénybe, és
vissza sem adhatd.

Divizidk: kizdrélag Kezdé divizidban igényelhetd. A Kezdé az egyetlen divizié, amelyet pozitiv feltétel hatdroz meg — versenymuilt nélkdili,
hivatalos torndt nem nyert jatékosok —, ezért elég egynemi ahhoz, hogy a jogosité csoportok valddi hatrdnyt jelezzenek. A Haladé
maradék-kategdria, az Abszolit pedig szdndékosan minden tuddsszintet 6sszeenged; ezekben a kedvezmény eltolnd az erdviszonyokat,
nem kiegyenlitené. A tornagyézelem egyben a Kezdd diviziébdl is kivezet (Idsd 1.4.), igy a jogosultsdg magdtdl megszunik.

Versenyszdmok és szakdgak: kizdrdlag a férfi (nemi megkotés nélkili) szakdgakban igényelhetd, az egyéni kivételével. NGi és vegyes
szakdgban nem alkalmazhaté.

A plusz jatékos: a plusz jétékosnak is a fenti csoportok valamelyikébe kell tartoznia.

Nem halmozhaté: tébb jogcim egyidejl fenndlldsa esetén is — akdr a csapatra, akdr egy jatékosra nézve — legfeljebb egy plusz jétékos
szerepelhet.

A pdlya vdltozatlan: a versenyszdmra el6irt pdlyaméret nem vdltozik.

Miért igy mikodik: a két csapat kozos pdlydn jatszik, ezért sem a hdlémagassdg, sem a pdlyaméret nem tud az egyik oldalnak kedvezni.
A létszdm az egyetlen eszkdz, amellyel kiilonb6z8 korosztdlyok, nemek egy mérkézésen belil 6sszemérheték.

I1l. VERSENYIGAZGATAS ES RENDKIVULI ELJARASOK

| 1. eseTI szABALYMODOSITASOK

Nagy szdmu nevezés esetén a versenyigazgatd donthet Ugy, hogy a csoportkdrben eltekint a harmadik szettél. Ezenkivil a mdsodik
szettben nem feltétlenil sziikséges a kétpontos kiillonbség, és a szettek 15 helyett 11 pontig is jatszhatdk. Mivel az idéjdrds, a viz
hémérséklete és a szélviszonyok nagymértékben befolydsolhatjék a versenyek lebonyolithatésdgdt, a versenyigazgatd jogosult a tervezett
kezdési, folytatdsi és befejezési idépontok médositdsdra.

| 2. 6vAs eLBiRALASA
Az aQuolley élményplatform a konnyed és befogadd l1égkort helyezi el6térbe, ahol a szérakozds és a bardtsdg megeldzi a

versenyeredmények bdrmi dron torténé elérését. Ezért a szervezok csak szurdprobaszerten ellendrzik a versenyen induld jatékosok
jogosultsdgi adatainak (nem, életkor, versenyzdi stdtusz vagy csalddi kapcsolatok) megfelel6ségét.

Ha valakivel szemben jogosultsdgi szabdlysértéssel kapcsolatos panaszt — dvdst — nydjtanak be, a versenyigazgatd igazoldst fog kérni az
érintett csapattdl a vitatott adatokra. Ha a kapott bizonyitékot érvényesnek itéli, az dvdst elutasitja; ellenkezd esetben az évdsban érintett
csapatot kizdrja. A csapatok felelnek az egyes jatékosok adatainak pontossdgdért. Az dvdsokat legaldbb 180 perccel a verseny kezdete
elétt be kell nydjtani.
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